MZ Assistant by ISVICARE
Abril - 2009

Cuando la aplicacion recién es bajada e instalada al intentar por primera vez ejecutarla aparecera la siguiente pantalla de
configuracion de la aplicacion.

| MI_ﬁ_ssistan't by 'if_n'g'-ic_aré |2l |
EquipalD | - [
Wsuario
Codigo Seguridad MZ Tool | \]ﬁ] 2
Lenguaje: ]SF'.-“-‘-.-EspaﬁcuI ]
2 \EI Grabar Datos Lagin

1- ID del Equipo, este es el NUmero de equipo que MZ nos dio al momento de crear el mismo, lo pueden encontrar en
“Sede del Club / Equipo / Mi Equipo’.

2- Usuario, es el cddigo de usuario que utilizan para ingresar a ManagerZone.

3- Cadigo de Seguridad MZ Tools, es la cddigo que se utiliza para acceder a los nuevos servicios de MZ para poder
obtener la informacién que luego es utilizadas por las MZ Tools, lo pueden encontrar en “ Comunidad /
Herramientas de MZ / Perfil de Herramientas del Usuario” ahi tienen el “Codigo de seguridad”

4- Lenguaje, seleccién del lenguaje que usara la aplicacion, tambien puede cambiarse una vez configurada.

PROCEDIMIENTO PARA QUE EL USUARIO / CODIGO DE SEGURIDAD QUEDE HABILITADO PARA EL USO DE LA
HERRAMIENTA.

1- BUSCARLA HERRAMIENTA EN EL SITIO WEB DE MANAGERZONE, para ello tienen que ir a “ Comunidad /
Herramientas de MZ / Lista de Herramientas'

2- SELECCIONAR LA APLICACION “MZ Assistant” (Actualmente es la Version 3.3) y luego aparecera una
pantalla donde se pide aceptar el "ACUERDO DE LICENCIA”, y deben ACEPTARLA (AGREE)

3- BAJAR LA HERRAMIENTA MEDIANTE EL BOTON DE DOWNLOAD, esto hara que puedan bajarse el instalador a
sus maquinas, pero lo fundamental es que dejara constancia que el USUARIO bajo la HERRAMIENTA y con ello lo
HABILITARA como usuario de la misma.
4- CERRAR EL NAVEGADOR DE INTERNET.
El error “No access to this tool” es porque NO SE REALIZARON LOS PASOS ANTERIORMENTE SENALADOS.
En caso de persistir este error es posible que deban cambiar el “Codigo de Seguridad” desde la pagina de ManagerZone.
Pre-requisitos de instalacion:

e Microsoft Framework .NET 2.0 (es gratuito y se puede bajar desde la web de Microsoft)

e Windows como sistema operativo (XP recomendado), en ciertas versiones de Windows Vista funciona, aunque han
reportado algunos inconvenientes en otras versiones.
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"This application uses information from the online game service
managerzone.com. This use has been approved by the developers

and copyright owners of Managerzone.com. Managerzone AB"™

&2 SPA - Espafiol T

pssistantcom.ar [ payesr | vonar , [oawal] toro @17 wazes @[ s |
11 / 10 7 / 8 / 9 /

1- Lenguaje, por el momento solamente se encuentra disponible la traduccién de SPA (espaiiol) a ENG (Ingles) y
viceversa. Seleccionando en el combo el lenguaje deseado la aplicacion usara el mismo en todas sus pantallas.

2- Grabar Datos Login, esto permite almacenar en la base los datos del login de forma encriptada, si no se desea
grabarla se debe desmarcarla.

3- Backup Temp, esta funcionalidad permite grabar los XML en un directorio temporal (Directorio de Instalacion +
“\Temporary”) para el uso que deseen, puede ayudar en caso de tener que hacer correccion en la aplicacién por
posibles problemas en los usuarios.

4- Leer Datos, esta opcion permite la actualizacion de la informacion en el programa mediante el uso de los Web
Services de MZTools mediante MZ Assistant by isvicare.

5- Informacion del Estadio, brinda la informacion actual del estadio, con su Capacidad en las Ubicaciones y las
Instalaciones del mismo.

6- Datos Generales del Equipo, son que se van actualizando en cada lectura de datos, los mismos son el Equipo,
Division, Pais, Ranking, Puntos y Fondos Monetarios del Club.

7- Acceso al Foro, haciendo clic en el icono se puede acceder al foro de MZA donde podran buscar preguntas y
respuestas sobre diferentes temas de la aplicacion o sugerir nuevas funcionalidades que les gustaria tener en la
aplicacion.

8- Acceso al Mail, crea un mail a MZASSISTANT@HOTMAIL.COM donde pueden escribir sobre diferentes temas referidos
a la aplicacion MZA.

9- Acceso al Manual de Ayuda, intentara descargar desde la Web del MZA, el manual de usuario.

10- Acceso a Donar, como deben suponer esta herramienta no es paga, por lo cual necesita de sus donaciones para que
la misma pueda seguir incrementando su funcionalidad o siga siendo Util para todos. Toda donacién es bienvenida.

11- Acceso a la Web de MZA, haciendo clic abrira in Navegador de Internet con la URL de la Web de MZA (

http://mzassistant.com.ar )
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12- Log de Conexiones. Este botdn permite acceder al backup de los logs de todas las conexiones en donde prodremos
identificar facilmente que sucedi6 en la conexion realizada.

a MZ Assistant Dy isvicars L5 |

Log Conexiones

20090407135653 bt Jugador: Gerardo Nesto 5

20030407045151 bt | Jugador: Leonides Cordemo

Jugador: Herndni Postiga

20090405224 705 bt Jugador: Enrique Dalmau E

20030405735040 Jugadon EiEH

20096405015600 bt Jugador: Lucian Andreescu

20090404231211:0¢ Jugador: Adalfo Montss

20050404231014 bt Jugador: Baldomiro Urtsin

20090404 160741 bt Jugador: Silvestre Perico

20090404 124448 ba Jugador: Mario Galtero

20090404043843 _||Iugador: Jairo Fernandes =

20090404032352 Jugador: Placido Tavio

20050403 164723 xt Jugador: Ivan Regis

20090403 160906 bt Jugador: Benicio Remicio

20090403 125652 bt Jugador: Zacarias Ospetsu

20050403125158 bt Jugador: Venancio Nicholas

20090403111027 bt Jugador: Pedro Errando

200904030312250¢ Jugador: Ignacio Fraco

20090403023103 bt Jugador: Evelio Matxin =

20090402145822 ba Jugador: Baldomiro Ranolfo

20030402130643 txt Jugador: Primitivo Alvarez

20090402041236 txt Analizando Campo de Entrenamiento ...

20090401 164450 t¢ Baldomiro Urtsin en CE: {Passing,BallControl PlayIntelligence) por 5 semanas, dias restantes: ¢

20050401143447 tnt Baldomiro Ranolfo enCE: {PlayIntelligence,BallContral,CrossBalls) por 5 semanas, dias restantes: 28

20090401044058 bt Primitivo Alvarez en CE: {Shooting,BallControl PlayIntelligence) por 5semanas, dias restantes: 28

20030331154403 bt Analizando Entrenamiento ...

200903311407145: 0 Analizando Entrenamiento del dia Lunes ...

20090331033421 bt Adalfo Montes gano un balon en la habilidad Inteligenda

20050330140615 ¢ Lucian Andreescu No progreso en el entrenamiento.

20090330133213 ¢ Analizando Entrenamientos Jugadares ...

20090330131528 bt Analizando Partidos ... i
=)

Las novedades que se informan en el log de conexiones seran mostradas con diferentes colores para resaltarlas del
comun de los mensajes. Los colores seran:

o Rojo: el Jugador que no progresa en el entrenamiento o el Jugador no pertenece mas a nuestro equipo.

o Verde: el Jugador Gano un baldn en el entrenamiento o es un Nuevo Jugador de nuestro equipo.

o Negro: cuando cambie alguna de las propiedades del jugador, por e€j: Edad, Sueldo, Valor, etc.

13- Verificar Ultima Version, esta funcionalidad nos permite chequear si existe 0 no una nueva version disponible del MZ
Assistant, en caso de existir lo que hara es preguntarnos si deseamos actualizarla y de ser positiva la respuesta abrira
un explorador para hacer la bajada automatica de la nueva version. Si la versidn es un MSI con solo ejecutarla se
instalara, en caso de ser un ZIP deberan extraer el contenido y colocarlo en directorio donde se instala el MZA,
generalmente por defecto es C:\Program Files\MzMgr by isvicare o C:\Archivos de Programas\MzMgr by isvicare
(cuando es un ZIP se envian los ejecutables y los archivos con las traduciones de los mensajes, la BASE no se
sobreescribe).
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Gerardo Mesto (1)
Leonides Corderro (2}
Mario Galtera (3)
Silvestre Perico (4)
Enrigue Dalmau (5)
HiEE (6)
Severino Llorienzo {7)
Victor Milian (8)
Hernani Postiga (9)
Lucdian Andreescu (10)
Adolfo Montes (11)
Placido Tavio {12)
Benicio Remicio {13)
Baldomiro Urtsin (1:

Wenando Micholas\ (21)
Pedro Errando
Ignacio Fraco (30)
Evelio Matxin (31)
Baldomiro Ranolfo (;
Primitivo Alvarez (33)

|Cone1don Jugadores |Partidos |Liga |Selecnan | Extras |Hnanzas,Esiadio | Analisis de Rivales | Tacticas/Estadisticas | Seleccion Tactica |

[07/8477009 Contral de Balon 80%
06/04/2009 Control de Balon 80%
04/04/2009 Control de Balon 80%
03/04/2009 Control de Balon 80%
02/04/2009 Control de Balon 80%
31/03/2009 Control de Balon 80%
30/03/2009 Contkol de Balon 80%

= 28/03/2008 Velachad 80%

27/03f2009 Velocidad 80%
26f03/2009 Velocidyd 80%

sa | 24/03/2008 Velociday 80%

23032009 Velocidad\30% X

|| 21/03/2008 Velocidad §0%

20/03/2009 Velocidad 1¢0%

03/03/2009 Resistencia 80%
02/03/200% Resistencia 80%
28/02/2009 Resistencia 60%
27/02/2009 Resistencia 80%
26/02/2009 Control de Balon 1
25/02/200% Resistencia 100%
24f02/2009 Velocidad 100%
23/02/2009 Control de Balon 1
21/02/2008 Resistencia 100%
20/02/2009 Velocidad 100%
19/02/2009 Control de Balon 1
18/02/2009 Resistencia 100%
17/02/2009 Velocidad 100%

19/03/2009 Velocidad 608 3
17/03/2009 Velocidad 80%

16/02/2009 Control de Balon 1
14022009 Resistencia 100%
13/02/2009 Velocidad 100%

16/03/2009 Velocidad 10034
14/03/2009 Resistencia 80%
13/03/2009 Resistencia 100% X

* [12/03/200% Resistencia 80%

|5 |10/03/2009 Resistencia 80%

09/03/2009 Resistencia 80%
07/03/2009 Resistencia 80%
06/03/2009 Resistencia 60%

A |05/03/2009 Resistencia 80%

4 | T cperrcet

i

12/02/2009 Control de Balon 1
11/02/2008 Resistencia 100%
10/02/2009 Velocidad 100%

09/02/2009 Control de Balon 1
07/02/2009 Resistencia 100%
06/02/2009 Velocidad 100% X
05/02/2009 Control de Balon 1
04/02/2009 Resiztencia 100%
03/02/2009 Velocidad 100%

s %
J“QEE*.‘.’E.:" vos (4] 585 6
e e puede vender gt 19/06/200
e (ol e Fapdrencas | 1)
/ X = n B v F
e PN Payfar |/ ponar | | “"*'@H*@ | 264 @ (]
s |7 [/ \ Nt e e
13 24 21 20 7 19 9 5 10 6 17
O Haciendo clic en lo marcado con “Verde” se puede ordenar la lista de jugadores seguin lo deseado, el orden sera
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identificado en el punto 11.

Jugadores Activos, es la lista de todos los jugadores que se encuentran activos en el equipo, seleccionando el
jugador deseado, podran ver la informacién detallada del mismo.
Detalle del Jugador, en esta seccién veran la informaciéon comun del jugador:

a.

b.

C.

d.
e.

VERDE).

en dicho concepto desde que arribo al Club.

Fecha de Llegada al Club.
Nacionalidad, Estado Fisico y Notas (en caso de tenerlas aparecera una imagen identificando que dicho jugador
tiene mensajes escritos).

Edad, Altura, Peso, Pierna, Valor MZ, Sueldo, ID del Jugador, Temporada y Dia en la que nacid, Goles, Tarjetas
Amarillas y Rojas, Si Participo del CE y si esta en el CE.
Fecha de Cumpleanos (si aun no cumplié los afios esta temporada aparece en ROJO, si ya los cumplio en

Salario Estimado, esto permite calcular a valor del salario actual para los jugadores mayores cuanto se invirtid

Entrenamiento del Jugador, es el detalle de los entrenamientos realizados por el jugador, las pelotitas ganadas se
indicaran con una “X” y ademas cambiara su color a VERDE, cuando el jugador tenga un Deterioro lo indicara en color
ROJO.
Calculo de Valores SC, estos son los calculos que veniamos acostumbrados a ver en los diferentes programas
anteriores y que servian como referencia para la eleccion de jugadores. Aun no tienen la opcion de modificar esa
configuracion, la misma es la estandar que venia por defecto.
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6- Configuracion de Maxeos, esto permite identificar a los jugadores que estan Maxeados o no en una habilidad, lo
cual permite identificarlo de manera sencilla en la visualizacion del jugador, permitiendo conocer facilmente en que

(71 - MZ Assistant by isvicare [
Modificar Dia Entrenamiento
Fecha Jugador Pore Gan =

L]

Gerardo

22/01f2008 iLeonides Corderro

| Stamina - | &0 B

zzf01fz009  |Mario Galtero

(BallCortrol v |80

22f01f2009 | Sibvestre Perico

| FlavInteligs. i T |a0

|22/01{2005  |Enrique Dalmau

| Ballcantral i |8EI__ B

2zfoifz008 | EEE

| CrossBalls - i4D | [

2zfo1f2009  |Severing Llorienzo

| CrossBalls A i4D

22/01/2009 | wictor Milian

| PlayIntelige... > |40 |

2z2/01/2009 | Hernani Postiga

, CrossBalls 4 |4U_

2zjnifz002  |Adalfo Montes

22/01{2009 | Placido Tavio

| FlavIntelige... - | &0
| Kee_p_i_nq |

22i01/2009 | Behici Rimid [otamins
|22/01/2009 | Baldamirg Urtsin |
&‘2_,1'%_,!'2009 |Jaira Fernandes I Stamina
2z/o1fz009 ilvan Regis | Stamina
ZZ/01f2009 |Zacarias Qspetsy | Speed
22-,1'01-3'2009 ih‘enancio Micholas .'I-'.a-:kjinq

debemos entrenarlo y en que no.

7- Historial de Transferencias, nos visualiza la historia de las transferencias realizadas por nuestro equipo, si sos
Miembro del Club visualizaras mayor cantidad de transferencias, debido a que se dispone de mas informacion en el

Web site.
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Colocar Maxeos

Jugadat: 15 Jaito

Max NoMax

]

velocidad:

_Control de Balon:

|

‘Cruce de Balon:

Ertradas: | [

|

Balon Parado:

| ]
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5- Eliminar-Modificar y Agregar dias de Entrenamientos, estas funciones permites me manera sencilla poder
manipular el contenido de los entrenamientos, por si en algin momento los servicios/Web site no estan disponibles o
por si el usuario no pudo obtener la informacion adecuadamente. La pantalla siguiente muestra como se le hace
mantenimiento a la informacion.
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a MZ Assistant by isvicare M
Historial de Transferencias

Fecha Tipa Jugador Equipo Precia -
08/12{2007  Youth... |Guilermo Sustrai ' 0
08f12/2007 Youth... | Amaldo Rahia 0
10112007 ‘Youth... | Cristobal Onding 0|
107112007 Ceuth,..  Micolas Baumar 0
10f11fz007 Youth.., | Zeledon Christabal | o
03/11/2007 ‘Bought | Aniton Linde |Pszczotki Biatystok | BB9497
03f1142007 Bought ffﬁﬁ% : ‘shenzhen Linited | 302510
01112007 Sold R Braxburn Uriked 743999
31102007 Soid Hector Perpiniya (CarovaFC 49999
31j10/2007 Sold  Joaguin Sugar RammsteinFC 29999 = |
29/10/2007 |Fired | Sitn Deunaro il =
27{10/2007 \outh... | Cristobal Onding o
27/10j2007 Iauth,.. | Artura Romida 0|
27/10j2007 "youth... | Zeledon Christobal ol
27/10j2007 \outh... |Ezenquiel Domiky o
27{102007 \youth... | Teo Paublo o
6j10j2007  Fired | Maricio Niguel 0|
A jHied__{benih bevan, 0|,
R

8- Sueldo Estimado, este sueldo es el acumulado de todos los salarios de los jugadores mayores.
9- Entrenamientos, esta funcionalidad permite ver el historial de los entrenamientos del jugador y como fue

progresando en los mismos, lo que se visualiza es lo siguiente:

a MZ Assistant by isvicare E@I&F
Fecha Hahilidad Entrenada Dias: Gano

13/03(2008  Resistencia 14 |+

16,{02,{2009 fCDntroI de Balon ? |3

14/02/2009 | Resistencia |13 |3

06/02/2009 IYelocidad lg |5

vjoifers resmenca 2

23f12/2008 | Cruce de Balon 7 |4

2z/12{2008 | Yelocidad [z [

17122005 Arajand 5 1

21112008 | velocidad 18 k

7fi0za08 Velocidad 2 E

09/10/2008 |Remates |21 g

09/09/2008  Remates 2z L

03052008 Remates 2t E

1107 2008 |Remates 18 &

16/05/2008 Remates 18 5

22/05/2008 |Remates 18 4

o

Abril - 2009

Las columnas indican la Fecha en que gano la pelotita en la habilidad, la Habilidad que entreno, los Dias que le llevo
ganar esa habilidad y el Numero de Pelotita que gano en ese momento.

10- Aplicar Filtros a los jugadores segun los valores de los entrenamientos, es decir que se visualizaran aquellos
jugadores que cumplan con el filtro seleccionado dentro de los siguientes:

Desarrollada por ISVICARE — utilizando las MZTools de ManagerZone.Com — cédigo Propiedad de ISVICARE



MZ Assistant by ISVICARE

Todos, se visualizaran todos los jugadores sin filtro alguno, es la opcion por defecto.

Juveniles, se mostraran aquellos jugadores que son juveniles unicamente.

Mayores, se mostraran los jugadores que son mayores de nuestro equipo.

No Progreso, mostrara a todos aquellos jugadores que al menos en algun entrenamiento no progresaron en
alguna habilidad y mostrara la fecha del acontecimiento.

Ganaron Balones, mostrara todos aquellos jugadores que ganaron balones.

Eficiencia Total de Entrenamiento, seran visualizados aquellos jugadores que en la Eficiencia Total (Efic)
esten dentro del parametro del filtro.

Abril - 2009

aooo

o

11- Indicador del Orden actual de la Lista de Jugadores.
12- Pasando por encima del icono del Campo de Entrenamiento podremos visualizar toda la informacién del jugador y el
detalle del campo, como vemos abajo.

14 Baldomiro Urtsin
hge: 22 Hight: 1649 Weight: 70 Fook:  Right

Value 544656 Salary:  T27T7T T WH 64

@0 Oo Ho M i 24 /09,2008
Estimated Salary: 653099 Club Arrive: 2371272006
Macionality: [—] #Argentina Farri: |E._;)| Mokes: |_|

Ealdomiro Urksin in TC: MidFielder (53 - (Passing, PlavInteligence, CrossEalls) For 5
weeks, days left: 4 {22/07/20038 - 26/03/2008)

13- Jugadores Activos: permite ver los jugadores que ya no pertenecen a nuestro club, y cuya informacién se encuentra
en la Base de Datos, es Util para comparar jugadores que hicieron historia en nuestro club
14- Estado de los entrenamientos de las habilidades del jugador:

a. PE - "Pelotas o Balones Entrenados” en total por el jugador.
b. PG - "Pelotas o Balones Ganados” en total por el jugador en los entrenamientos.
c. EDG - dias “Entrenados Despues de Ganada” la ultima pelotita en la habilidad.
d. 9% - Porcentaje de efectividad del entrenamiento para la habilidad, es el promedio de los entrenamientos.
e. ?—Es la“Prediccion” de cuantos dias le falta a jugador entrenar la habilidad para ganar la pelotita.
f. TPG —"“Total de Pelotas Ganadas” por el jugador en todos los entrenamientos.
g. TB —"Total de Pelotitas o Balones” que tiene el jugador sin contar el Estado Fisico o Forma.
h. Efic. — Es el Promedio Total de Todas las habilidades del Porcentaje de Eficiencia en los entrenamientos del
jugador.
15- Visualizacion de las Habilidades del jugador, seglin se configuren los Maxeos se mostraran con diferentes colores a
saber:
a. Pelotitas Blancas las que tiene o vinieron con el jugador.
b. Pelotitas Negras/Grises las que gano en los entrenamientos el jugador.
c. Verde Oscuro cuando se le coloca al jugador que la habilidad la sigue entrenando.
d. Rojo cuando se coloca que esta maxeado y no sigue entrenando en la habilidad el jugador.
e. Verde Claro, cuando la cantidad de pelotitas es menor o igual a 3, es decir que seguro puede seguir

entrenando.

16- Partidos Jugados Estado Fisico, es la sumatoria de partidos de Liga Oficial y Amistosos que el jugador jugo desde el
martes al lunes inclusive. El segundo nimero es la cantidad de Partidos jugados en Copas, Copas Privadas, Ligas
Amistosas, etc. Que ayudan a mantener el Estado Fisico del jugador pero que no hacen que el jugador se canse y
finalmente el tercer numero es el resultado de la suma de los 2 primeros. Es para saber si el jugador estara bien al
llegar la actualizacion del Estado Fisico, el primer numero aparecera asi:

a. Verde, cuando jugd desde 0 a 4 partidos (puede seguir jugando)

b. Negro, cuando estaria justo para mantener el estado fisico es decir 5 o 6 partidos.

¢. Rojo, cuando el jugador ya supero los 7 partidos jugados y corre riesgo de pasarse en el Estado Fisico,
obviamente no tiene en cuenta si el jugador estaba con 9 pelotitas en Estado Fisico o con 4...
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En el caso del segundo o tercer numero solo apareceran en Rojo en caso de pasarse con los partidos de Ligas y
Amistosos, para los otros casos mostrara verde para cuando se juegue en total menos de 5 partidos y para el resto sera
color Negro, indicando que estaria perfectamente entrenado para mantener el estado fisico.

17- Estadisticas, permite visualizar el rendimiento del jugador partidos por partido segun la posicion tactica del mismo
dentro de cada partido, agrupado por posicion y con totalizacion. Esta es la pantalla:

rﬂ MZ Assistant by isvicare E@Iﬂ
Estadisticas del Jugador
Dias: | |30 ||l T ] CopaPrivads

FEES || Promociones || Ligas &mistosas -
[ hgficarfilios | [P | | Copalicil s

Tarmea: |

Lugar Gol Autoge Rem  Prom  Paz Prom  Ent From  Cuite  Ata Punta: </

.+ |Los Bartoleros F.C, 62 i z 4k
idf. ... |Celeste y Ora | | o o/ o 0 [ 1] o 4
ik [DORILA FOOTBARL .. |5-2 L of ol ol of 8 e 3] m 1] of 4
M {2009 1 GUERRERGS FC y 0 0 0 0 4| 25 7 0 I 0 2
MidF... |02/04/200 ... | Lucky Dogs F.C. v o, o o o 12 = & o, 5 0o &
MicF.., |02{04/2009 ... | Clemen Team AFC... v | ol ol ol o 7| 7| s o] 1] o] s
### 08/04/2009 ., Tokal (8) | | ] il il 0 46 67 46 10 2 il 4
. |08j01/2009 .. |EstreladalF.C. lo-t0 v | o o 2| 10| & 33| 5| 20 o o ¢
oo |Estrela AzulF. €. 4-8 L ol o] 7] 7| i3] e 3| = = o
... |Lemancella United 2-2 |W 1 0 4| 0| 13| 77 z| 1m0 2 0 a
Att,., |03j01/2009 .. LemoncellaUnited  0-2 L of o s[ e o] e[ 4] wm[ o] o] e
AfL.. |10/01/2009...  Almagro M} el 15 [ [ of Al HIL BlE g
Att... |10f01/2009 .., Almagro 2.3 |L o o oz 0 13 54 s o 1 0o 3
Att... |12/01{2009 ... | Almagro 13 |v ol ol 2 =0 3| = 5| 20 2z o 4
A Amnagro hep L of o] ol of 8 es] 3] o] 1] o] 2
A Mothers of Invertion  |3-3  |¥ i} i} 1 100 9 67 12 25 z i} [
Aft... 13/01/2009 ... Mothers of Invertion 1-5 L ol ol el Bl gil ssl &l gs ol ol 5~

T

Como veran hay una gran cantidad de filtros que se pueden aplicar para poder ver el rendimiento del jugador en los
partidos como Dias (a para atras que se tomaran en cuenta), G-Ganados, E-Empatados, P-Perdidos, Liga, Promociones,
etc., Posicion en la Tactica (Arquero, Defensa, Medio, etc.) y Torneo, donde se podra filtrar la Copa/Liga/LA que se desee
para ver algo en particular.

Luego los datos visualizados son, la Posicion, la Fecha del Partido, el Rival del Parido, el Resultado (siempre en el orden
de goles de NUESTRO EQUIPO — EQUIPO RIVAL), el Lugar (L-Local o V-Visitante), Goles, Autogoles (goles en contra),
Remates, Promedio o Efectividad de Remates, Pases y Efectividad de Pases, Entradas y Efectividad de Entradas, Quites,
Atajadas (en el caso de los Arqueros) y Puntos obtenidos en el partido segun la configuracion realizada para el calculo de
los mismos.

18- Historial del Jugador, permite ver todos los cambios que tuvo el jugador segiin las conexiones que realizamos para
bajar la informacion, tales como cambios en el Valor del jugador, Estado Fisico, Habilidades, Sueldo, Edad, etc.

a TRt by s i [
[ Jugador: 15 Jairo Fernandes |

o

| M2 alue | * alor M2 Jugads

zo/nzjzone 1416244 - > 459975 |
24/03/2009 | Farm | * Estado Fisico: 7 - 8 o
Z22{03/2009 | MZ Value #* Nalor MZ Jugador: 446915 -= $16244

Zz{0E{z009 |Speed | *veloridad: S -8

19/03/2009 |age | *Edad: 18 -> 13

17/03/z009 | Form * Estado Fisico: 6 - 7

15/03 (2009 Mz value [ yialor MZ Jugador 416834 —= 446915

Sioofzs0s  stemine restencat3n g

| Form | * Estado Fisico: 5 -> 6
09/03/2009 |MZ Value | * ¥alor MZ Jugador:425428 —= 416834
0403 2009 | Form * Egtado Fisico: 2 -> 5
0z[0zjz009 | Mz Value | * valor MZ TugadoriZesz 16 - 425458
16/02/2009 | BallControl | * Control de Balon: z -> 3
1402 fz009 | Skamina * Resistencia: 2 -» 3
06{0z 2009 | Speed * velocidad: 4 -» 5
20j01/z009 | Salary * Sueldo: 0 -» 5115 -
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19- Porcentaje de Ajuste para la Prediccion de los Dias restantes de entrenamientos para Ganar la pelotita en los jugadores,
este valor permite corregir desviaciones que tengamos en cuanto a la prediccion y sera aplicado para todos los
jugadores y para todas las habilidades. Como el comportamientos de cada equipo/jugador es variable, eso permitira
ajustarlo a nuestra propia realidad.

20- Fecha en la que se puede vender el jugador, con el minimo de deducciones de impuestos, si la fecha aun no llego se
muestra en rojo, una vez pasada la fecha estara en verde lo que nos indica que nos cobraran el 20% de las ganancias
obtenidas sobre la venta del jugador.

21- Indicador de la Temporada y Dia dentro de la misma. Sirve para hacer los célculos de las edades y cuando se llega al
final de la temporada. Cada temporada actualmente tiene 91 dias.

22- Pasando por encima de la Fecha de Cumpleafios del jugador podremos visualizar la fecha del préximo cumpleafios.

:l Proximo cumplearios 19,/0&,/2009 22
jo: S5ALS T/O: 10 59

EI;L_i en CE: 20/03 /2009 |
) ) .ilnfm;dﬁ:h! FEfmalronr ) )
23- Grafico segun Valores SC del jugador, nos indica cual es la mejor posicion para el jugador. Pasando por el grafico que

esta al lado de las notas podran visualizarlo.

23

= s prm—— FFir
Los diferentes colores nos indican el puntaje del Valor SC y mientras mas alejado del centro este, mejor jugador sera
para la posicion del Valor SC.
24- Promedio de las Actuaciones del Jugador segun los Puntajes recibidos en cada posicién del campo que jugo de los
ultimos 120 partidos sin contar los partidos en los que el jugador estuvo como suplente, solo toma en cuenta a los
titulares para el calculo.
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a MZ Assistant by isvicare il o)
Conexion |Juga_dcres Partidos |L|ga |Seiecam | Extras |Fnanzas;Esiadq | Analisis de Rivales | Tacticas/Estadisticas | Seleccion Tactica |
Jugidos [ Proxdmos | Filtrds |"'~f‘3°'3§| Torneo {fy Estadisticas uyc mni1
Feepa—Hora \ TP \ Lu\F‘.es Rival = - ;
O Union y Cultura 6701362 Lesiones 0 0
|Deportivo Balvanera 5 Amarillas 2 0
EI Pollo |:|e = Troya F.C. Negro el 11 7528036 'E.;i;s g 13
ob Lot B S — z
FC AUII‘IT.ES Total Espectadores 35 Penales o 0
Tribunas 7 Corners 4 1
Plateas 10 Situadones 21 21
ndlﬂ.ea.".- Palcos VIP 1 Posesiol 48 52
0 |Frienly Estadisticas | Detafle Local | Detalle Visitante | 5
1 S
19,-'12;'20[]8 1_1 DD CL.Ip | M5 Ryhbnik Goles

9'12,’2008 11:00 IPrwateCup

| €:A. SAN FERMIN

S — UYC - Anselmo Paz (8)

'19/12/2008 10:00 | FriendiyLea... |Resistenda U¥C - Santiagg/Patrido (15) 15
19/12/2008 09:00 | FriendiyLea... |L i |Ponte Riba Dil C.F. . N11- Hemndni fostiga {15)

13/12/2008 06:00 | Friendly | Club Sports U e (63) 7

19122008 04:00 IFruandly-'Lea | Aiética San Martin MN11- Baldomiro Urtsin (76)

19/12/2008 01:00 | Friendiytea... _[chupabonito s L

18/12/2008 17:00 |PrivateCup |L G s | g 8

18/12/2008 17:00 |PrivateCup Ferrocarrilera AFC—— Incidencias

18/12/2008 15:00 | Despidida AFC T

- Yellow Guilherme Paraiba (4)
| Uniion y Cultura CN\JYellow Candide Tabor (70)

Pnd!i:ta m :Ech..b 6
— Al _ .
= | patosdel Rarkirig: 11266
0-5 )‘Ie_rrler rrrTr— mrE—
|40 _/DOF!_IL.-'-\ FDO]?AAL ave P
ey s liga: Div5.219

1- Partidos Jugados, esta grilla muestra la informacién de los partidos ya disputados, permitiendo mediante la seleccion
de la fila visualizar el detalle del partido.

a. El color de la letra cambiara dependiendo del resultado de nuestro equipo (VERDE=Ganado, NEGRO=Empatado
y ROJO=Perdido)

b. Se muestran ademas el tipo de Partido, si es de L=Local o V=Visitante, el Marcador y el Rival.

ajes  SPA - Espaiol v

2- Partidos Siguientes, es la lista de los préximos 25 partidos y permite ver con quienes vamos a enfrentarnos
proximamente, pudiendo elaborar con las estrategias que luego colocaremos en el Web Site de MZ.

CA Alkaline Phosp

2?,."01}2009 11:00 |Pr... | %% Dos afios unidos por ...

290172009 08:00 |Fr... |* 31° Copa Dinastia Patoru...
29/01/2009 10:00 |Fr... |Friendly

Villariguelme CF

L
27/01/2009 12;:00 |Fr... |Chino volve te perdonamo... |V |Matador Sanisidre
27/01/2009 16:00 |Fr... |Por un Busn 2009 L |Element
270172009 19:00 |Pr... | AGE CUP II Aniversary V| Carlos Gardel Fob
27/01/2009 21:00 |Pr... |Copa Ifrén - Segundo Aniv... |V |chacarita
28/01/2009 11:00 (L... |Div4.3 L Askamon FC

L

W

Union v Cultura

3- Filtros, esta funcionalidad nos permite hacer un filtrado de informacién para hacer blisquedas mas precisas. También
en esta pantalla podemos ver la informacion Resumen de los Partidos que fueron filtrados.
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e DP Records

([ aplcarfivos Tactica: |4 /8 [ |¢€
- } Tactica: v
Diss: 120 | Estilo: !
: Agresividad: !

Tactica: Arquero

271 Ganados

230 Ganados 451 Ganados

38 Empatados 56 Empatados 94 Empatados
174 Perdidos 150 Perdidos 324 Perdidos
51.04 % Gan 52.75 % Gan 51.90 % Gan
1268 GF 1288 GF 2556 GF

964 GC 927 GC 1891 GC

304 Dif 361 Dif 665 Dif

Abril - 2009

Dentro de los filtros tenemos la posibilidad de seleccionar aquellos partidos segun la Tactica Utilizada, el esquema
Tactico, el Valor del Rival (desde-hasta) y los demas filtros que se ven.
Tambien esta pantalla provee segun los filtros aplicados, una estadistica de partidos como se ve en la parte inferior dela

pantalla que esta arriba.

4- Records, en esta pantalla se muestran los promedios de las principales informaciones que nos provee el detalle de los
partidos, es una buena manera de ver los rendimientos de los jugadores.

[——m'—j

Adolfo Montes

Hernani Postiga 457 466 3208 77
Baldomira Urtsin 395 521 0.8 2663 74
Froilan Luzaide 113 262 0.4 744 43
Rogue Telesforo 68 269 0.3 427 19
AR 85 504 0.1 484 37
2+ BEE 19 32 0.6 187 73
Severino Llorienzo 19 37 0.1 210 25
Jairo Fernandes 15 187 0.1 157 16
Luis Lapurdi i2 544 0 465 38
Enrigue Dalmau 9 509 (1] 84 10
Placido Tavio 3 235 ] 43 2
Victor Milian 7 455 4] 91 7
Silvestre Perico 5 531 0 46 5
## Luis Valery 4 58 0.1 33 21
Ivan Regis 4 161 0 54 4
Venando Nicholas 2 42 [1] 15 7
Leonides Corderro 2 511 0 i i
Asopos Gavrilopoulos |1 513 (1] 12 2
## Nicanor Quilo 0 [ 0 i} 0
## Felidano Hotz 0 5 [1] a 0
R0 A . - ' .

-

il

5- Detalles Generales del Partido, los que ya estamos acostumbrados como Valor de Nuestro equipo, del Rival,
espectadores en el estadio, y el detalle basico del partido con las situaciones, corners, tiros libres, goles, etc.

Desarrollada por ISVICARE — utilizando las MZTools de ManagerZone.Com — cédigo Propiedad de ISVICARE
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6- Detalle de los goles (en Azul apareceran los goles nuestros) e Incidencias (en Amarillo cuando es tarjeta Amarilla y
en Rojo cuando es Roja o Doble Amarilla)

7- Imagen de las Tacticas empleadas por los equipos en ese partido (tambien se muestra el ID del partido).

8- Detalle de estadisticas de cada jugador en el partido con sus Goles, Remates, Pases, Entradas, Quites, Atajadas, ,
Puntos obtenidos por su actuacion en el partido (evaluado de 0 a 10) y valores de los jugadores.

Jugador | Po| Gol | Rem| Rem | Pas |Pas |Ent |Ent | A |Q |Pt|Ed valor

Genaro Cordero ( 0 0 ¥ 0 5 0 22 640,376
Gustavo Ilart D 0 0 0 1 0 =5 50 0 1] 3(21 429,726
Candido Tabor D 0 0 0 =5 50 6 50 0 4] 3|24 477,248
Laureano Ebardo D 0 1] 1] 3 67 7 29 1] 4( 5|33 592,347
Ruben Lyngstrand M 0 7 i) 2| 100 = 73 0 0] 5|30 673,472
Jurien Thole M 0 0 n| 16 88| 13 i 0 6| 6|28 758,451
Delmar Maike M 0 0 0 7 i) 2 ] 0 1 3|23 327,636
Eugenio Txindoki M 0 i 0| 11 82 3 33 0 2| 5|28 278,697
Guilherme Paraiba M 0 0 ] o 67| 16 S0 ] 8| 5|28 633,972
Santiago Patrido A 1| 10 80| 18 67 6 50 0 1| 8|22 710,143
Anselmo Paz A 2 8 85| 22 653 2 50 0 010 |27 663,294
Alfredo Darien 5 0 0 0 0 0 0 ] 0 0| 017 152,089
Jonathan Lopez =5 4] 0 0 0 0 0 ] 0 0| 020 320,726
Laureano Gaitan =5 4] 0 0 0 0 4] 0 0 0| 0|18 359,284
Mardial Osoro 5 0 0 0 0 0 0 ] 0 0| 0|23 420,625
Jaime Urtungo =5 0 0 ] 0 ] 0 ] ] 0| 020 310,582
Union v Cultura T 3| 26 81| 97 73| B3 52 3| 27| 0] 0 6,701,362

9- Detalle del Equipo Rival, se podra ver cuales son los datos del equipo rival enfrentado en ese partido, como el
nombre de usuario, ranking, pais y division.

10- Icono de Ligas Amistosas, cuando se trate de una Liga Amistosa, el icono aparecera y podremos visualizar la Tabla
de Posiciones de la Liga Amistosa del partido disputado, como ven en la imagen siguiente:

a ¥l ety e AT 2|
Ligas Amistosas 53 Liga [beroamericana

Pos  Equipo Ptz Jug G E F GF GC [

2 |Furia Yiolsta 19 103

=R
03 44 |59
AN i e

3 Farga Tricolor FC

1

4 |LosBuitres
| Sporting Burgas

oo ‘ = lm o l":-.l =
T T
| i)
iy
ra
o
=

5
& | Akerbelkz FC 15

7 |LAURELES UNITED FC 18 80 |49 |3
8 | BonsaRockF.C [s0 fao [14 7 |49 |27 |
9 |wWakantsis -CR- 38 a0 |11

10 |C. A Ituzaings e 15 ls8 |75 |17

11 |Cascais FC

12 |Matecafias FC

13 |Plymooth West 5.E,
14 |Atletica Maravila
i Dez Bras.ii.

16, |Confys FC

=

—
-
()
oo
-
[
2

—
|
i
[
= |
(= By
=
o

LAJ|D Aiwgm‘m m;mgm‘m -u;u'lg.h|r\3m
— —
o e
o ~
- )
) o
ra -
=
i
L =)

.-|u'|”-§15mf
[
on
-+
=
=
[0 |
(=)
)
s

O | | 3 [N
|U'I R R

L w W w

DlD oSS

X

o

Ve

o

ra

)}

5

i

[

)

@

11- Obtener Tablas LA, en caso de no tener la Tabla de Posicion de alguna Liga Amistosa, se puede ejecutar esta opcion
para poder traer la informacion, siempre y cuando aun exista esa informacion en MZ.

12- Eliminar Partidos, permite eliminar el partido que se tiene seleccionado en la Grilla. SE DEBE TENER CUIDADO AL
ELIMINAR YA QUE SI ESE PARTIDO NO ESTA DENTRO DE LOS ULTIMOS PARTIDOS PUEDE PERDERSE LA
INFORMACION, porque en MZ se guarda una cantidad finita de partidos y puede que no sea recuperado.
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13- Eliminar Varios, permite eliminar un grupo de partidos segun los filtros que se elijan. Abajo estan los posibles filtros a

colocar.

&

==l

Eliminar Partido

Torneo: |

Rival: |

[ BminarPatidc |

14- Tactica Utilizada: es una seleccion manual que debe ingresar cada usuario, en la que dejaran grabado el tipo de
Tactica utilizada para poder tener registro del rendimiento de nuestro equipo. Se puede optar por la Tactica A, Bo C,
por defecto asume la configuracion de los demas valores que tenemos en nuestro equipo.

15- Dibujo Tactico, nos indica cual fue el dibujo tactico utilizado por ambos equipos, el analisis de esto resulta del detalle

de las posiciones de los jugadores en el partido.

16- Bajadas a Excel, en todas las grillas donde se tenga el botdn con el icono del Excel se podran bajar el contenido de la
misma a un archivo formato CSV y que luego podran encontrar en el directorio donde se encuentra el MZA instalado.
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F Krupov_|e_s_a§ Kneesbreakers

| 3 .Sportlng-de Punta .ﬂ\lta

4 !Eac de Ed. Fisica UMT

2 iy

7 IRomang AFC

g |Acohrj
9 ] ;ﬂs:l;amon BE
10 Deportivo Cartier
11 Hernando FC
12 'Independlente Farever

a e e =]
| Conexion | Jugadores | Partidos | Liga |Seleccmn | Extras | Finanzas/Estadio |.C\na||5|s de Rivales | Tacticas/Estadisticas |Selecc|0n Tactica
Fos Temp |29 -

Fecha  Local

| Hernanda Fo

&L

Jugadaor

Mro Goles

Jua Prorn. Activo =

o |Independiente Forewver I_ ] IFac de Ed. Fisica UNT |_6| |

1 | |Deportlvo Cartier | | | 0| g Adolfo _Mu:-ntes | 11 16 | 2z 0.70 |

1 IKrupc-wesas Kneesbreakers I 3 .t'-\skamc-n FC I z #3# Froilan Luzaide | 13 | 21 0.60 | M =
L Abiaa | 2 Romang ARC |1 ||Baldomiro Urtsin L4 1o 14| 070

1 |Negro el 11 | 4|Sporting de Purta Al L1 || EEE | & 4 22| 020

Z __!Olvrq!:_uus | 5 Independiente Farewver | 2 Lennides_Corderrn | Z| 1| 22 0.00 | 5
2 |Fac. de Ed. Fisica UMT | 7 Deportivo Cartier | 1 || vickor Milian | 5| 1 2z 0.00 |

2z | Acob t | ol Krupowesas Knessbreakers | 3 ' Pedra Errando | 2z | 0| 1 .00 |

2 asamone 2| b — 4] [werem e 0 1 om

2 ._| Romang F'.FC | 1 | MNegro e_I_._11 | 3. Lucian P.ndreelscu | ID.E o 1 0.00 | [

z | Sparting de Purta Al | 11 |Hemanda FC Ij 0| « || Jairo Fernandes | 15| 0| 5 0.00 | =
e 74 Espa ssistant.comar | Payear | ponar [Diomsn] roro @[ 9 ezse @ [ |

Esta pantalla como veran es simple y nos muestra segun la temporada seleccionada en el combo que esta en el medio la
informacién del “Fixture” con los resultados de los partidos ya jugados, la “Tabla de Posiciones” indicandonos como estamos
y diferenciandolos con colores para una rapida identificacion del estado y los goleadores de nuestro equipo, indicandonos con
un ## en el Nombre y con un N en la columna de Activo aquellos jugadores que ya no pertenecen a nuestro equipo.

1- Analizar Liga, segun la temporada seleccionada, buscara la informacion de todos los equipos que participan de la
Liga. Al ejecutar esta opcion ira a buscar a los Web Services de MZ la informacion, se debe estar conectado a Internet.
2- Detalle Liga, permite visualizar toda la informacion obtenida desde MZ de los equipos de nuestra Liga.

Para poder visualizar la informacion se debe seleccionar el equipo en el Combo de la pantalla que mostraremos abajo,
los datos que podremos ver son los siguientes:

Desarrollada por ISVICARE — utilizando las MZTools de ManagerZone.Com — cédigo Propiedad de ISVICARE

Detalle de cada Jugador del equipo, Nro, Nombre, Valor, Edad, Nacionalidad, Pie, Goles, etc.
Valor Total del Plantel del equipo (incluidos juveniles).
Estimado de Sueldos Total del Plantel.
Valor y Estimado de Sueldos de los 11 jugadores mas caros (suponiendo que son los titulares).
Cantidad de Jugadores Totales y Cantidad de Juveniles dentro del Total.

Promedios de Valor, Edad y Sueldo del Plantel Total y de los 11 supuestamente titulares.
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@! MZI et B s vic ire |I:II|E| £3 _‘
Rival: | |&cab i [332545) - |
Mro  Jugador Walor Sueldo Macionalidad Edad  Fie  Golex  Amarllaz Fojas Alura  Peso =
. Lt
3 ;Hip_u;u!i_l_:cu Lapug:li | 919,613 : 111?5?__.ﬁ.rgentina | 26__L 1] : IZI__ 0 168 70
4 Melchor Bartolome | 295,078 3,299 Argentina | 2s|R o o o, 170 78
£ |Baldomera Lamberto 512,045 8,157 | Argentina 3z L 0 0 o) 182| 100
TwmE | sems issioms | om0 0 0w e
g ;En_z-:u Baldu:uy_inu:u | 723,372 : 91600__.ﬁ.rgentlna | 24__Fl 1] : IZI__ 1 | 163 63
9 Lech Zagrodny | 825495 11,262 Poland . B 15 | 1| 0 181 &5
10 f.ﬂ.nastasi-:n LIrI:-asa ?31 882 8,705 | Argentina 29 |L (=] ] 0 197 | 100
12 E"."'."I|FrEI:|I:I Cu:lrl:u | 685 623 | 7,958 | Argentina | 27 R ol ol 1] 197 97 |
 Toméas Mano | 655,290 6,063 Argentna | 22 R 21| 0 o 183 79
EIsier Fu:unsu:u 396 359 6,175 | Argentina 21 |L ] ] 0 178 74
2 gasbanpers | Stseri| 6w |moenna | 2R | o o o i1 e
?Nereu Maule | 584 343 : ?ﬁﬁﬁ_ﬁrgentina | 21__R 0] : I:I__ 0 159 85_
35 Raimundo Jaume | 520,726 6,516 Argentna | 20 L 0 0 0 189 9
40 | Wicente Argenis 392 314 5 849 .ﬁ.rgentlna 18 R 1] ] 0 163 63
41 Raul Arokza | 140377 0 Argentina | 17 L o o 0 169 _?'4' b
Walor Tatal; 10599226 Yalar F‘rnmedlu #h‘fﬁﬁ?& Cantidad de Jugadores:
Estimado Sueldos: 146721 Sueldo Promedi: 5643.12 ‘Cantidad de Juveniles: -'1 o
Edad Pramedia: 21.27
Yalor Titulares: 7059552  Walor Promedio Titulares: | B41777.45
Estimado Sueldos Titulares: 93256 Sueldo Promedio Titulares: 8477.82 — e
___ Edad Promedio Titulares: 26.36_ XE
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ﬂ MZ Assistant by Bsvicar & | =R NE] | P |'
|:C-nn§xi_on | Jugadores | Partidaos I Liga | Seleccian |E>_<t_ras | Finanzas/Estadio |F\n,a|isis de Rivales | Tacticas/Estadisticas I Seleccion Tactica |
11 | [Totales'y Promedios 7.01 1.22 6.18 1.52 SC-Prom 706 8331624 8812528
~ Promedios Ent | 6.1 Pas 46 Rem 32 [ Corgwr ((ewa )
Promedios fic A R e fdad | 282 tlick Derecho para Seleccion Automatica
Mro Jugador SC-Arg SC-Def SC-Anc SC-Med SC-Car SC-Aka Cap Pie Walar Walar Compra
_ Arquero [_| Participa en Promedio
It | Gerardofesto 7.01 B 7 c 1 1= SR < v 230 Amb 702896 | &41592
. Defensa /| Participa en Promedio
& EEE 4,05 7.7 7T Sl T 601 240 Der 957867 1414446
'z | Lecnides Corderra 3,49 7.43 723 | B2 613 | | S0z 220 Der FFIS06 | 945000
| Silvestre Perico. 3.86 7.01 8.86 632 5.9 463 180 Amb BOBETZ o
| Mario Galkero i c73  BEERE EEEEE ESEeEl EEEs 120 Der 657228 127655
) Mediocampo [71] patticipa en Promedio
10| Lucisn Andresscy 314 £.8 6.7 6,65 7.05 FAT ‘240 Amb 875983 1549155
B | wictor Milian 3.54 656 645 £,48 5,97 4.77 780 | Der B56385 757836
|5 | iEntique Dalmau 308 44 6,35 5.47 .25 | 47 250 Amb 709806 161272
17| ‘Severing Llavienzo 2,99 £.51 6.4 £.3 6.5 T 2500 I £43802 810335
- Ataque /| Participa en Promedio
19 Herridrii Postiga 353 563 5.83 5.9 B.71 772 2500 Der 936128 2206754
511 Adalfa Mantes 375 531 5.41 492 6.41 7.32 20 I FOA3S1 198450
Lengusie: 5P - Esparol - MZ Assistant by isvicare | Poveor | ponar  Tiooel | Fora @3 [ wzen @) [Car )

Seleccion es una pantalla donde pueden armar el equipo como lo deseen pudiendo grabar la seleccion en el momento que
deseen, los valores mostrados son los de SC y por cada jugador podemos ver como esta en cada puesto, también tenemos en
la parte superior los promedios a nivel SC por puesto y a nivel equipo, también el valor de cada jugador y el total, asi como el
valor de compra de cada jugador y el total de compras del equipo de los jugadores seleccionados.

En la parte de Promedios que figuran en color “Azul” podemos marcar y desmarcar las lineas de juego (Arquero, Defensa,
Mediocampo y Ataque) para ver como estamos con los promedios de Entradas / Pases / Remates

También se muestra otros promedios como los del Estado Fisico, la Experiencia y la Edad en color “Verde”.

Existe la posibilidad de armar la tactica segun las estructuras predeterminadas de las mismas (4-3-3, 4-4-2, etc), para ello
debemos hacer clic derecho y seleccionar el dibujo tactico que se desea. El metodo de seleccion es el siguiente:

1- Primero se selecciona el mejor arquero segun el valor SC y se lo marca como usado

2- Seguido a eso se selecciona el mejor Defensor segun el valor SC y lo selecciona

3- El mejor Mediocampista (siempre y cuando no este ya seleccionado en otra posicion)

4- Lo mismo para el Ataque....y asi sucesivamente volviendo al punto 2, 3 y 4.
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a MZ Assistant by isvicare | 5 S
|Cor1e:do.r‘| | Jugadores | Partidos |Liga |Sel-ecc|on| Extras |F|ﬂans,'Es1ada’n | Analisis de Rivales | Tacticas/Estadisticas | Selecdon Tactica |
iJairo Fernandes {15) - [W} |Ja|ro Fergandes (15) %} Entrenadores
Velocidad: |6 [gdl*dlsd i34 PM@LLB e Sfe 3o dfe dele o ID"”“”Q"S S =]
Resistendia: |4 [de e o= =3\ esi % e
n i o 3 3 - : I
Pases: |2 |ed*dl® B
Remates: 9|ty -‘o,io.-'j-‘ﬂ;aqﬁ
Cabeza: |1 [igal= s
’@E do: | 1 P
Control deBalon: | 3 [edl* A" d 4
Entradas: |1 [gd*5 : .
Cruce de Balon: 4 [gode <3 5 satetets
Balc Paades b1 E‘-»”- - > e Halor ol o
. i E_ﬂ"i on’ e gy
Estado Fisico: |9 [+ sdfeded] : : 3
— 16
6 | ———[ contatarEntrenador |
4 8 12
[ Redslcular Valores Jugador |\ MzA Téolbar (F11) [
Y Configiracio ”v%astf_jf’{i’ﬁﬁ Valor Estadio |
. i | | Excel in 11 ‘
|Jairo Fernandes (15) | [—’EW| [_H sl %&ﬁﬁdﬁ% |m - ;
el -] 63933 || [ Recaladar Prom. Estad. | [Config. Pesos Estadisticas | (Generar Gcel lugadores | [ Compactartase |
o o | ME Assistant by isvicara | ~ev7 | benar [ooovar] rore @) ) vazes| @5 )

1- Comparacion de Jugadores, esto permite poder simular jugadores o bien elegir los que tenemos en nuestro plantel
y agregarle pelotitas en las habilidades para comparar o ver los valores SC que nos serviran como medicion para
comparacion de los jugadores

2- Como ven en este caso el mismo jugador con habilidades ganadas que fueron simuladas haciendo clic en la casilla
correspondiente nos permitira evaluar los jugadores, esto se puede hacer con jugadores nuestros o con jugadores
ficticios o del Mercado.

3- Cuando se presiona el boton “Calcular” se modificaran los valores SC segun las habilidades seleccionadas en el
jugador.

4- Costo del Campo de Entrenamiento, esta opcion nos permite hacer el calculo del costo de enviar el jugador
seleccionado de nuestro plantel al Campo de Entrenamiento, seleccionado la cantidad de semanas y apretando el boton
Calcular veremos dicho Costo.

5- Entrenadores, podemos seleccionar desde el combo los entrenadores que tenemos contratados y ver las habilidades
que tienen los mismos y el salario percibido.

6- Contrata Entrenador, permite poder hacer ofertas a los entrenadores que queremos contratar en la Web de MZ, es un

calculo siempre que permite mediante un porcentaje configurable por el usuario, poder hacer una oferta a los
Entrenadores. En este caso el valor esta en 50%, es decir que ofreceremos la mitad de lo permitido entre Maximo y

Minimo en cada item.

[@ {Z Assistant by iavicate == = |
Contratacion de Entrenadores
Minima axdime _Ofsrts.
Paga al firmar: ] 100/ 50|
Sueldo: || 2000/ 4000/ 3000
Duracion del Contrata: 10 20 1 5
——
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7- Configuracion Valores SC, permite cambiar los valores por defecto de los Pesos de las Habilidades utilizadas para el
calculo SC y la futura evaluacion de cada jugador. Esto es muy personal, con lo cual existe la posibilidad de tocar a
gusto de cada usuario segun los pesos que consideren que tienen cada habilidad...asi como tambien pueden volver a
los valores por defecto, dichos valores siempre deben sumar 100. La pantalla es la siguiente:

E

MZ As‘si‘s_tént_ by isvicare

Configuracion Yalores SC

SCgueis; ()| S Disferisar ()|
SC Mediosampo: (| 5C Carikro: (] g
Velocidac: | 3|
Fesistencia: 5 Barrol de Balors | 3|
Intelgencis: | 3| Entiadas. | 0|
Pases: 2 Cruce de Balor:. 2|
REC 1] Balon Parada; i
Cabezs | q] Experiencia 5

Tolssc || 100]

Se debe seleccionar la posicion a modificar, colocar los valores y hacer clic en “Grabar”. En caso de querer volver al
valor por defecto de la posicion seleccionada en la parte superior, se debe presionar el boton “Default SC” y luego el
boton Grabar para que se tenga en cuenta ese cambio.
8- Configuracion Valores Estadio, esto es necesario para aquellos paises que tienen valores de Construccion y/o

Recaudacion diferentes a Argentina, los valores estan USD.

a AZ Assistant by isvical e [T
Config. Valor Estadio

Tips: | CONSTRUCTION =
Thbunas | 14/ Restaurarke | 54000
Plaigas | 211 piestodsbatdogs | 2700)
pakosve | 23] Cuidapapds | 41000]
b | 41000
TiendadelClub | 5300]
Ginica| 34000
Hotel | 110000
Costorie | 14000]

:

Seleccionando en el Combo de Tipo los diferentes valores "CONSTRUCTION" para modificar los costos de
Construccion de Estadio, "INCOMES" para el valor de los Ingresos por venta de Entradas y "MAINTENANCE" para poder
calcular luego los Costos de Mantenimiento de las instalaciones. Todos esos valores luego seran utilizados en la pantalla de

Finanzas/Estadio.

9- Excel, permite poder hacer bajadas en formato CSV de diferentes informaciones que luego podemos procesar como
planilla de calculo segun se deseg, los diferentes formatos son: 1-Training, 2-Transfer History, 3-Player History, 4-Team
History, 5-Fixture, 6-Standings y 7-Trainings with Balls. La bajada del archivo se hace presionando el icono del Excel y
el mismo queda en el directorio donde se encuentra instalado el MZ Assistant.

10- Generar Excel Jugadores, genera un CSV similar a la Vista Alternativa que tenemos en MZ pero con los Valores SC y
otros valores adicionales, tambien se deja en el directorio del MZA.

11- Compactar Base, como algunos sabran y sino se enteraran en este momento, las base Access acumulan espacio
innecesario luego de un tiempo de uso. Para optimizar el espacio se hace una Compactacion de la Base...

SE RECOMIENADA HACER UN BACKUP DE LA BASE "MZMGR.MDB"” QUE SE ENCUENTRA EN EL

DIRECTORIO DONDE SE EJECUTA LA APLICACION (el .exe).
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12- MZA Toolbar (F11), permite poder configurar si se desea que se levante automaticamente la MZA Toolbar al inicio del
programa o no, tambien si se presiona F11 se activara la MZA Toolbar que mostraremos a continuacion.

£
feeCcecoeOTRERTERETR O

Haciendo clic en el numero de jugador podremos ver la informacion detallada del jugador de manera rapida, que puede
ayudarnos a ver las caracteristicas de cierto jugador mientras se esta viendo el Partido (3D, Analyzer, etc.). Los datos que
podemos ver son:

13- Configuracion Pesos Estadisticas, esta opcion nos permite poder modificar los Pesos que les queremos dar a las
estadisticas de los partidos para luego poder evaluar la performance o desempeio de nuestros jugadores segun el
puesto dentro de la tactica.

a (=@] % ]

Configuracion Pesos Estadisticos
Aiquero (o)) Defensa ()| Mediocampo (]| Atague (| Suplente ()

Pesos de los Valores Estadisticos para las posiciones

Remates 8 Pases: 10
Remates % 0 Pases %: 10}
Entradas: | d Atajadas: 80
Entradas % 0 ljuit_e;;: 0
Tatal 100

Puntos para Goles a Favor o En Contra

Gol a Favor 0 Gol en Conbiar al
[ Eaba | e ]

Como veran existen valores que pueden ser modificados y todos ellos deben sumar 100 % en cuanto a los valores de
las estadisticas segun el Puesto en la Tactica seleccionado a modificar. Tambien se debe colocar los puntos que se le
asignan por goles en contra o a favor para poder evaluarlos.

Presionando el boton “Grabar” se modifican los valores, pero tambien se puede volver al valor por defecto con el boton
“Default” y luego debemos grabar los valores.

Los cambios seran aplicados a partir del proximo partido que obtengan la informacion.

14- Recalcular Promedios Estadisticas, para poder tener valores mas acertados de lo que es jugar bien (para nosotros
un valor de 5 puntos) se hace un promedio total de los ultimos 3 meses de partidos para tener actuaciones parejas y
poder hacer una evaluacion consistente, los datos que se toman son tanto de nuestro equipo como el de los rivales.

15- Cuando tenemos el Recalculo hecho (punto 14) y siempre es aconsejable “Recalcular Estadisticas de Partidos”, esto
hara que haga el recalculo de los Puntajes de todos los partidos para que las mediciones sean congruentes entre si.
Existe una barra de progreso que les indicara como va avanzando el recalculo de los partidos.

16- Recalculo Estadisticas Jugadores, realiza el recalculo de los valores necesarios para la solapa de jugadores.
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1-

a P (== %=
Conexion | Jugadores | Partidos | Liga | Selecrion Extrasl Finanzas/Estadio | analisis de Rivales | Tacticas|Estadisticas | Seleccion Tactica
Detalle Semanal de Finanzas Calculo de Impuestos Calculo de Estadio
|@ Spansari. /54000 | |1aira Fernandes (15) - | Estadm — Actual  Nuevo Futuro  Ideal  Difer.
| R R 125646 | - Total Espectadares B100 8500 8500
SiekeE Enpleadie: 47155 Uego alClub:  |zejo4fz008  + | | [Tribinas 6075 ‘0 BO7S £35S | 300
e e Plakeas 1863 0 186 1955 9z
zastos de Estadio! 30230 /\-'enta 06/04/2009 -] St . al 3
@ Tr— — Falcos WIP 162 0 162 170 8
| 1 cubifotal: T Valor ME/]ugau:Iur 437645 | | |Restautants. 10 T 11 1 0
| 1] 5 E$hmqu‘rga¢ 132065 '\-'allér‘..inn'u:ura: o | ERSCEEERaE 2 = = 1
T stas ' | comda Rapida T Y T
bTotal 184017 f/alpﬁ Yenta: 1000000 || |Pub 3 o 9 10 1
H_Lt ——— . — I_/ — T 106, | [TEnda del b 1 a 10 10 o
3 o _"Er_l'l'lﬂl‘la!% .. ”m Semanas en el Club: . liics 1 0 1 1 o
Fundhsf:. -12_&_6!@ / o Impuesta: || 40 | |Hotel 2 0 2 4 z
Con Gastos; 3"%59- B e o | |Tribunas Plateas _Palcos VIP
e K- 3076 R - - — > .
— 307628 : ‘ = K = Eh PR
Total: 138598 Mornite: del Impussta: 224942 | |7 — i
1 / _D?.[tl — — _B—J — mikiasisia — [__ Caleular __] Muewa Capacidad: 8500 7
" Ultimas Transacciones Yalor Meko de Menta: 775058 [ 1 T :
4 Tribunas || 0 14 Restaurante 1 54000
Juvenil [7] —r : - m— -
—— - Plateas O z1 Puesto de Hotdogs Ul zzoo
6 Edad; 19 ! Calcular [ = e 5
Palens YIP. 0} 203 Corida Rapida 1 41000
Calculo de Recaudacion 100 |9 Liga [ Amistosos (Costa Fijo: 14000 Pub ofl 41000
; i Ingresos Gastos. : 1
Tribunas }\ - I — e Q5000 : Wi ol
] Ew S T Costo Ohra: ] Tienda del Club | 6E00
: stadio |
Plateas HEe | ssoczlli o053 | Costa Tatalt 109000 clinica | 0/ 34000
— i rsLal (8]
Facns v | ] Fecha Entrega: Hatel | 01 110000
Lenguaje:. SP4 - Espafiol ~ MZ Assistant by isvicare | Payear | Donar  [DincoMai | Fora @2 T ?3125-11 @ [ s

Detalle Semanal de Finanzas, permite ver como estamos a nivel financiero mientras avanza la semana. Para el
calculo se toma en cuenta los gastos normales (Sueldos de Jugadores, Estadio, Empleados, Juveniles) mas el ingreso
por Sponsor. Tambien es tenido en cuenta el ingreso por Liga y los 2 Amistosos por semana que son computables como
recaudacion, mientras avanza la semana y ya jugamos de Local Liga o Amistosos se van descontando del Balance
Semanal para no duplicar los ingresos, con todos estos datos nos permite saber como terminaremos la semana al
momento de cerrar el estado financiero el MZ.

Configuracion de Valor de Sponsor, permite modificar el ingreso por Sponsor, ya que varia segin la Moneda y la

Division de nuestro equipo. La pantalla es la siguiente:

a

MZ Aqsist'_.;l‘lt by isvicare

=tne g

Detalle Semanal de Finanzas

Sporsor

54000,

[___E rabar

j

.

Configuracion de Valor de Juveniles, debido a la Moneda utilizada para valuar los ingresos, es posible que se cambie el
sueldo/valor a pagar semanalmente por cada Juven|l Eso lo hacemos en la siguiente pantalla:

atl

== s

Detalle Semanal de Finanzas

Jurveniles:

2000

Comn ) o]
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Ultimas Transacciones, permite ver de manera detallada las ultimas 15 transacciones financieras al igual que lo
hacemos en la Web de MZ. La siguiente pantalla muestra el detalle:

a [=]E] = ]
Ultimas Transacciones

Fecha Tipa Descripcion ‘Walar

08/04/2009 | Incame | Match_income_shaps 345
L {Income R . S
07/04f2009 :'Income Match_income_shops 345
07j04/2009 | Income | Match_income:_ticket ' 552
D?.,I'EH.,I'ZDDQ | Tncome 1 MatcH_income_sHops | 365
07/042008 | Income Match,income ficket : o1t
07/04/2003 Income |Match_income_shiops . Al
0510112009 1ngncome 1 Match__income_ |c_!&et 1 1,254
Dlj,l’D‘l_,l’ZDDQ | Income | Matclj:incomgrt_icket | 538
o/t | Income Sy

| Income 535

06,1'04,1'2009 E-Income | i\.';l;atcH:i.ncome_sh“ops . : 345
05/04/2009 | Income | Match_income_ticket 614
05042009 Income Match_income: shops 401

[ sar

Calculo de Impuestos para las Ventas, en caso de querer saber cuanto nos cobraran de impuestos por posibles
ventas de nuestros jugadores o simularlas, es posible cargar los datos y poder hacer dichos calculos.
Si el jugador pertenece a nuestro equipo, lo seleccionamos del combo como esta en la imagen, colocamos la “Fecha
de Venta” y luego colocamos el "Valor de Venta” (ya que el Valor de MZ y el Valor de Compra los traera
automaticamente, este ultimo en caso de ser un jugador comprado), luego debemos indicar si el jugador es Juvenil o
no (puede hacerlo automaticamente al seleccionar el jugador) y presionamos el boton “Calcular”, eso hara el calculo
de los impuestos que quedara reflejado en las casillas correspondientes.
Calculo de Recaudacion, tomando en cuenta las dimensiones del estadio se procedera a realizar los calculos en
cuanto a los valores de Ingresos por Venta de Entradas e Instalaciones, asi como tambien el calculo de los Costos de
mantenimientos del Estadio y las Instalaciones. Para ello debemos colocar la cantidad de Espectadores que asistieron o
asistiran al Estadio y eso permitira realizar el calculo. Este calculo es posible hacerlo para la Liga y los Amistosos.
Calculo de Estadio, esta funcionalidad nos permite conocer como estamos con respecto al estadio ideal para la cantidad
de espectadores que colocamos en el campo “Nueva Capacidad”, eso mas las variables que se pueden ajustar, pero
que son de publico conocimiento en cuando a la proporcion de Tribunas (75%), Plateas (23%) y Palcos VIP (2%),
hacen posible el calculo de las demas instalaciones necesarias y la distribucion exacta del Estadio.
En la parte superior se tiene el detalle del Estadio rubro por rubro y con las columnas:

e Actual, indica como esta el estadio actualmente en MZ.

e Nuevo, indica las nuevas construcciones que tenemos proyectadas o que deseamos planificar.

e Futuro, es el Estadio Actual mas las futuras Nuevas construcciones.

o Ideal, es lo sugerido segun los porcentajes y lo que nos brindara un mejor aprovechamiento de los construido

en el estadio segun la capacidad deseada.
e Difer, es la diferencia o lo que aun nos falta construir para poder tener el Estadio optimo para la capacidad
elegida.

Es recomendable que verifiquen para su division que capacidad es la recomendada, hay varias guias en
internet sobre este tema.
En la Parte inferior se tienen las casillas donde se puede colocar las unidades de los diferentes rubros a construir en
nuestro estadio, eso nos permitira poder saber mediante el boton “Calcular”, el costo de la Construccion y el tiempo en
el cual estara disponible la construccion. El costo fijo de construccion en caso de ser necesario se puede modificar en la
solapa de Extras en la parte de “Configuracion de Estadio”.

Desarrollada por ISVICARE — utilizando las MZTools de ManagerZone.Com — cddigo Propiedad de ISVICARE 21



MZ Assistant by ISVICARE

Abril - 2009

CAS - Adan Abadia (58) *
CAS - Adolfo Ciano (35)

OLY - Wellw FFHE (25)

Datos del Rival

m MZ Assistant by isvicar ¢ |E@|i|
| Consxion | Jugadorss | Partidos |Liga | Seleccion | Extras | Finaneas(Estadia | Andlsis de Rivales | Tarticas/stadisticas | Seleccion Tactica |
Locr Dabos | Rival - Partidos Jugados | Torneo |Estadisticas CAS OLY
[0 Sporting de Punta Alta 8460543  Lesiones o 0
Amarillas a 1
M Olympus 8642543  ppjas 0 0
; ? Falkas 1 z
Total Espectadores TT41 Penales ] i}
vl Tribunas Sg07  Corners 1 3
Lu Res Riva Plateas 17a0  Situaciones 16 9
1 120 Leagle 1-1 g de Punta Alta Falcos WIF 154 DS esiorn 3% 47
11032009 10:00 |L fiskamon FC =
3 S S Estadisticas | Detalle Local | Detalle Visitante
08/03/2009 05:45 | League Ramang AFC
4032009 11330 | League Fac, de Ed. Fisica UNT Goles

SP& - Espariol

Al igual que la pantalla de Partidos esta opcion de Analisis de Rivales muestra la casi la misma informacion que el detalle de los
Partidos de nuestro equipo, solo que en esta oportunidad los datos son de un equipo cualquiera que se desee analizar.

Obviamente se necesita estar conectado a Internet para poder obtener la informacion.
Al momento de intentar “Leer Datos Rival” se pueden ver los siguientes Filtros, que nos permitiran elegir que queremos ver del
equipo analizado.
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MZ Assistant by isvicare

Tacticas Enuenhqientqs

Mas Balones Ganados:

Hahilidad Mejor Entreniada

|:C0nex!_0n | Jugadores | Partidos I Liga ISe_Iecc_i_Un | Extras | Finanzas/Estadio |.C\na|isis de Rivales | Tacticas(Estadisticas |Se_|ecqi_0n Tactica |

(Filtras

[—aml—] [WEH I Tactica C

Baldaomiro Urksin - 32
Silvestre Perico - 30
Adolfo Montes - 22
Jairo Fernandes - 17
Mario @alkero - 16
Enrique Dalmau - 16
Benicio Remicio - 15
Flacida Tawio - 12
Ivan Regis - 10
Zfacarias Qspeksu - 10
Wenancio Micholas - 10
Pedro Errando - 10
Leonides Corderra - &
Gerardo Mesto - 5
BHEE -4

Prirnitivo &kvarez - 3
Herndni Postiga - 5

m

Velocidad - 112
Resistencia- 93
Entradas - 72
Remates - 67
Inteligencia - 51
Control de Balon - 48
Pases - 23

Cruce de Balon - 12
Atajando - 12
Balon Parado - 2
Cabeza -2

|@) Mayor Ingreso Publica

s

[“ —E:;'t"e;am”gs"-'—'j

Mayior Aumento Suelda

Liga

Silvestre Perico - 555186
Zacarias Ospebsu - 550395

Adolfo Montes - 5830
Enrique Dalmau - 4486

Hernando FC - 7886 - 18/05/2008 17:00
Krupoviesas Kneesbreakers - 7875 - 04/03/2009 16:30

Baldomiro Urksin - 512301 Baldomira Urksin - 4322 kKamikaze FC - 7869 - 11/05/2008 14:15 T
Enrique Dalmau - 450360 Matio Galtero - 3973 Copa Oficial
Jairo Fernandes - 419109 Silvestre Perica - 3583 ; .
Adolfo Monkes - 407145 Herrdni Postiga - 1403 SEROBES OG5 o0 D feuie Shig =
Mario Galtero - 356927 = [Leonides Corderro - 1070 UTEDYC - 4332 - 27/03/2008 16:00 ;
Benicio Remicia - 353049 EEE 702 Hortaleza AFC - 2210 - 24/04/2008 21200 x
Ignacio Fraca - 327272 Gerardo Mesta - 616 Ligas Amistosas
Pla-:|ldo Tavio - 314964 5§ver|no_LIorlgnzo - 477 Sokeru-yunaide - 39 - 29/01/2008 14:00 =
Evelio Matxin - 271463 Vickar Miian - 213 Club Departiva ¥pertin - 33 - 27/12£2007 17:00
: Yenancio Nicholas - 233821 | 3airo Fernandes - 0 D Limatarbo - 39 - 24/01/2008 18:00 -
Estun'&m / Pedrao Errando - 226996 Lucian Andreescu - 0 Em—
T ——— 7 Lvan Regis - 224047 i
Agresividad: Nﬁmarg} = Primitivo Alvarez - 217845 Okehampton City - 405 - 0201112007 11:00 -
i Il‘jﬁll_"_idad 4 Leonides Corderro - 212335 Okehampton City - 404 - 23j11/2007 11:00
2 | |Baldomiro Ranolfo - 163636 b Gordioro Futbol Club - 396 - 16/05/2005 16:00 b
Lenguaje: SPA - Espariol ant by isvicare | Payrar Donar DineroMail FDHI| @| v3.26.0 19 !

Esta pantalla tiene una enorme utilidad ya que nos permite ver estadisticas y varios datos sobre nuestras tacticas y posiciones

de entrenamientos.

1- Haciendo clic en los Botones de las Tacticas, podremos visualizar para cada una de ellas la posicion de cada jugador

en el campo de juego.

2- Muestra el detalle del Tipo de Tactica que utilizamos en cuanto a la Tactica, Estilo y Agresividad.

3- Seleccionando una de los posibles Tipos, podremos visualizar sobre el jugador en el campo de juego el Valor de la
Habilidad o detalle del Tipo seleccionado, en el ejemplo vemos arriba de cada jugador la cantidad de pelotitas en la

habilidad Velocidad.

4- Pasando por encima del Jugador en el Campo de Juego, podremos visualizar las caracteristicas del mismo. De esta

manera:

Jugador:

35 - Pedro

Velocdd: 4 £33 e3ts

Resistendia: 3 ["#%#%%

Pases: (1 |49

Cabera: 0

oy 1

e s 3D
L Entadss: |5 [tedededcy

CrucedeBalon: 1 |%#
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5- Solapa de Entrenamientos, permite visualizar la posicion en la cual tenemos a nuestros entrenadores y a nuestros

jugadores, ya sean del campo de Mayores o de Juveniles.
Tacticas Eﬂ#maﬂmhs'

Wi
=

L

I
=4

[ %)
2 6L

__._____|

-l

[ —

6- Estadisticas generales, permite ver cierta informacion sobre nuestro equipo a nivel historico y que nos servira para
tomar algun tipo de decisién o simplemente para ver resumenes de informacion por diferentes tipos de agrupamiento,
por €j:

e Mas Balones Ganados, ordena los jugadores con Mayor cantidad de Balones ganados en los entrenamientos

segln nuestra base de datos, ordenados de manera descendente.

e Habilidad Mejor Entrenada, es el resumen de los balones ganados por habilidad.

e Mayor Aumento de Valor, es el incremento de valor de nuestros jugadores.

e Mayor Incremento de Sueldo, es el incremento de sueldo.
Otros Filtros que se accionan con el boton “Estadisticas” y que se visualizan a nivel Tipo de Partido (Liga, Copa Oficial,
Ligas Amistosas y Otros) como ser:

e Mayor Ingreso de Publico.

Mejor y Peor Partido (goleadas).

Mayor Goleador.

Jugador mas eficiente (Goles/Partidos Jugados).

Jugador con Mas Partidos.
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Esta funcionalidad nos permite armar la tactica a nuestro gusto y viendo la informacion de los valores promedios de nuestros
jugadores seleccionados.

La seleccion de los jugadores se puede hacer Automatica (haciendo clic derecho y eligiendo el dibujo tactico) o bien
manualmente arrastrando los jugadores desde la posicion de la derecha a los lugares del campo de juego que deseamos.
Pasando por encima de los jugadores podremos ver la informacion detallada del mismo.

Al igual que en la parte de Tacticas podremos visualizar los detalles de Tipos de habilidades de los jugadores sobre la posicion
del mismo en el campo.

Tambien veremos diferentes promedios que podemos Activar o Desactivar mediante el Check que se encuentra en las
posiciones y que nos permitiran conocer los promedios de las diferentes posiciones a tener en cuenta en los promedios y/o
valores mostrados abajo.

Por cualquier duda o consulta existe un Foro donde pueden hacer sus comentarios o sugerencias en:
http://mzassistant.getforum.org/board/index.php

Para bajar el manual de usuario o ver las Ultimas novedades y/o versiones del programa, pueden ingresar a:
http://mzassistant.com.ar/IndexSPA.html
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